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Adaptive Digital Reading

Jak se pripravit na uzivani
aplikace na podporu cteni

01 Dopredu se s aplikaci seznamte p

Vyzkousejte si ji, zahrajte si ji sami. Vyhledejte si
tutoriadly na internetu.

Dlvérujte Zakim — pravdépodobné se naudi pravidla hry
rychleji nez vy (aniz by si je Cetli).

02 Vzdy pocitejte s delSimi
casovymi naroky, nez si myslite
R Naplanujte si dostatek casu na pripravu, nez
k zacCnete s aplikaci pracovat.
. PocCkejte, nez zacnete provérovat ucinek hry.
Nemusi byt hned zjevny.

03 Zvazte, jaké mate ve Skole
technické vybaveni

A jak je kompatibilni s vasimi zaky (napf. kdyz je
nutné pouzivat namisto tablet( pocita¢, mladsi zaci
neumi vzdy dobre zachazet s mysi).

04 Myslete na hlavni principy
gamifikace

Takové aktivity zaky motivuji (kdyz maiji vyplnit

on-line cviceni, porad jde jen o cviceni, neni to nijak

moc atraktivni)

fantazie = prostredi neni

realné
zvidavost = motivuje

g r&/r/'//‘ .f. \(ac N o :
N T y gam\ \ k pokracovani ve hie
J“ Pf\ﬂc\p kontrola = tj. Zak vi, co mlze
m~ / hrou ziskat

- vyzva = tj. primérené ukoly, ne

nedosazitelné; specifické cile

S e 4e o 2 - ., avysledky, ne nahodné
05 Angazujte multidisciplinarni

tym

Ucitelé védi, jak naucit Cist. IT koordinator mohou pomoci
s technikou. Asistenti mohou podporovat zaky pfi
procvicovani. Rodice mohou s détmi procvic¢ovat doma.

06 Ujistéte se, ze jste technicky
dostatecné zdatni

Seznamte se s tim, jaké ma aplikace funkce.

Prozkoumejte jeji rozhrani a co nabizi. Kdyz nebude

pouzivani aplikace plynulé, povede to k nudé a casovym

prodlevam. Prevence je dulezita. Ucte se a ziskavejte
\\ / zkusenosti!
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ADA%TIVE

Jak pouzivat aplikaci ve
vyuce

Provérte si Uroven étenarskych dovednosti svych zaku (techniku i porozuméni
Cteni) ® vyplati se prizplsobit aplikaci jejich aktudlni Grovni ¢teni. Vyhradte si
dostatek casu na provéreni ctenarskych dovednosti, nez zacnou pracovat

s aplikaci. (’); n
Mozné vyukové postupy \O\/‘/\/)

« Systém rotace — tfida se rozdéli na skupiny »kazda pracuje na
konkrétnim UkolU; po stanoveném case se Ukoly vyméni.

 Stanovisté — zaci jdou pracovat na specialni stanovisté, kdyz dokongili
predchozi ukol anebo zatimco zbytek tridy fesi paralelni ulohu.

e Prace pro celou tridu — vSichni s aplikaci pracuji ve stejném case v
prabéhu vyuky.

o Individudlni lekce v pribéhu vyucovani / mimo vyucovani (samostatna
praci — zaci se SVP pracuji v oddélené mistnosti se skolnim specialnim
pedagogem nebo asistentem.

Nutné pedagogické dovednosti

o Nezdvislost a sebedlvéru
« Planovani a organizacni dovednosti
. Komunikace s kolegy

Otevienost novym pfistuplim,
metodam a technikdm vyuky

Aplikace ve vyuce

+ Vétsi motivace, vice zabavy

+ Z4ci se |épe soustiedi

— Zabira Cas

— Spoluzaci mohou zavidét, kdyz aplikaci sami nepouzivaji
— MUze byt obtizné zaclenit do standardniho planu vyuky

Aplikace v individualnich lekcich

+ Vice ¢asu, méné lidi v IT ucebné

+ Méné ruchl nez ve tridé

— Mensi motivace zaku — uz se nechtéji ucit
— Unavnéjsi pro zaky i ugitele

Nikdy nenechte zaky pracovat o samote \__-
Spolecné pozorovani, diskuse a komentare déni ve

hre i jejich vysledkl je motivuje a pobizi

pokracovat.

Z4ci potfebuji zpé&tnou vazbu od ugiteld.

Aplikace nenahrazuje knihy. Je to doplnék.

7//(&/;«&% 070/ i/gaw (woZa ﬁ@y? /a;i/ /am/uwga/ nem, ywzZiyont
(M\r?. 20 z%w noe 15-20 miranl)
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Jak zaujmout dalsi kolegy

--‘-‘Q-“‘--'.

Zevrubné svoji praci prezentujte na poradach tymu

= Vysvétlete, co se zaky délate, jak to
funguje, co to nabizi, jak aplikaci

.. zacClenujete do vyuky a jak na ni zaci Q
reaguiji.

- Vzdy musite presné védeét, pro¢ konkrétni ® - @@

aplikaci pouzivate! Q—Lﬁ

PoukaZzte na radost a motivaci zaku

Nechejte samotné zaky, aby uditeliim

.~ anebo spoluzakam vysvétlili, jak aplikace
funguje.
o~ 9% T 5 a o e, s 5 s N (

| to zvySuje motivaci kolegu k uziti aplikaci.

Sdilejte zkusenosti ze 6 Nikdy na to nebud'te sami |
své prace |

§  Vzdysnelym

| spolupracuijte.

Reste spole¢né
problémy. Diskutujte.
Hledejte spolu
alternativy, je-li to nutné.

58 | &

--‘-‘O-“--‘-

Casové pozadavky,
pripravy na vyuku,
pravidla prace ve tridé
apod.

- Zkusenéjsi zaci mohou ucit spoluzaky, kteri se
- s aplikaci chystaji zacit.
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